Obecna pravidla pro soutéZe fizené KM SSPK

Podminky na poradatele

Pofadatel turnaje, jeho? Fidicim organem je KM SSPK, se zavazuje dodrzovat pravidla popsana
v tomto dokumentu. Poradatel musi zajistit vhodnou hraci mistnost s dostate¢nou kapacitou,
$achovy material (zdarma si Ize zap(jcit 25 $achovych souprav SSPK, které jsou uloZeny na
KoSutce; spravce pan Vaclavik — waclavik@volny.cz), zazemi pro hrace i divaky a zajistit
kvalifikovaného rozhodciho.

Konkurzy

KM SSPK vyhldsi s dostateénym predstihem konkurzy na pofadatele jednotlivych akci a
nasledné vybere poradatele. KM SSPK zajisti uspofaddni (poradatele) viech krajskych prebord
— postupovych akci. V pripadé, ze se pro néjakou z nepostupovych akci nenajde poradatel,
bude pFisluina akce zruSena. KM SSPK si ze zavaznych diivodl vyhrazuje pravo na zménu
termin(, akci ¢i zménu poradatele.

Propozice

Propozice (jejich jednotnd verze pro dlouhodobé soutéze — vzor — je ptilohou tohoto
dokumentu) museji byt organizdtorem akce pfipraveny a zaslany na e-mailovou adresu KM
SSPK (komisemladezesspk@seznam.cz) alespof 14 dni pfed konanim ptisluiného turnaje. Po
schvéleni KM SSPK budou rozeslany predsedou KM SSPK nebo jim povéfenym zastupcem na
pfisluiné adresare a vyvéseny na webu SSPK. Do propozic je mozné pridat dalsi doplfiujici
informace.

Pomocna hodnoceni
V pripadé Svycarského systému o poradi rozhoduje pocet bod(, vzdjemna partie, Buchholz

evvs

vicekrat ¢erné, los.

V pripadé systému kaZdy s kaZdym o poradi rozhoduje pocet bodl, Sonneborn-Berger,
vzajemna partie hracd, lepsi vysledek oproti 1., 2., 3. apod.

SwissManager

Zaklady prace v programu SwissManager zpracovala IA Katefina Simac¢kova, doporuéujeme
vsem organizdtorim zhlédnout tfindctidilny seriadl v celkové délce cca 76 minut, serial je
dostupny na youtube. Ma-li turnaj vice kategorii ¢i podturnajd, nahravejte je pod stejny odkaz
(viz dil 7).

Losovani turnaje bude provadéno aktualni verzi programu Swiss-Manager, hraci budou do
programu zaddvani dle aktudlni databaze SSCR (aktudlni databaze pro nahrani do programu
Swiss-Manager je volné ke stazeni na strankach zde). Hraci bez ELO (ELO-R) maji hodnotu ELO
(ELO-R) nastavenu na 0 (nezadava se ELO ¢i ELO-R dle VT!).

Povinnosti organizatora po skonceni turnaje

Povinnosti poradatele je tyZz den po skonceni akce nahrat finalni vysledky na chess-results a
informovat o této skutecnosti pfedsedu KM SSPK. Ten vysledky zkontroluje a zasle je na
zapocet pfislusného ELA. Ddle pak organizator turnaje do 48 hodin po skonéeni turnaje sepise
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shrnujici ¢lanek s vyétem medailistl, prdbéhem turnaje, fotografiemi aspon nejlepsich hraca
(na fotografiich museji byt zachyceny roll-upy s logy nasich finan¢nich a jinych podporovatel()
apod. a zasle jej na e-mail KM SSPK. Clanek bude bezprostiedné po schvéleni predsedou KM
SSPK vyvésen na webu SSPK a FB SSPK. Organizator turnaje rovnéi po skonéeni turnaje
(nejpozdéji véak do 15. 12. téhoz roku) zadle na e-mail KM SSPK fakturu k proplaceni.

Dalsi

Veskeré turnaje, jejich? fidicim organem je KM SSPK, budou zapoditavany na ELO & ELO-R a
budou z nich vypocitavany vykonnostni tiidy (zajisti povéiena osoba KM SSPK). Hraje se podle
pravidel FIDE a Soutézniho fadu (2. nemoZny tah prohravd) — vyjimkou jsou Turnaje
zacinajicich sachistu (viz dale).

Vysvétlivky
kategorie starsi = ro¢niky narozeni 2005 az 2012

kategorie mladsi = ro€niky narozeni 2013 a mladsi

kategorie supermladsi = ro¢niky narozeni 2016 a mladsi
v€asna prihlaska = pfihlaska podana nejpozdéji jeden den pred akci do 19:00
pozdni pfihlaska = pfihlaska podand po uplynuti doby pro podani véasné prihlasky

Detailnéji v rozpisu jednotlivych turnaju.

Turnaje poradané KM SSPK

Turnaj zacinajicich SachistU
pocet turnaji: 4

terminy:
misto:
kategorie:
systém:
omezeni:

pocet kol:
tempo:

vyhodnoceni:

startovné:

5.11.2022,14.1. 2023, 11. 2. 2023, 11. 3. 2023

dle vyhodnoceni konkurz(

supermladsi, mladsi, starsi

2 Svycarské turnaje (mladsi a starsi), nemozny tah neprohrava

ELO-R max 1100 a maximalné 4. VT (obé pocitdno k prvnimu turnaji),
jinak bez omezeni
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bez hodin, po cca 25 minutdch dojde u dosud hranych partii
kvalifikovanym rozhodéim ke zhodnoceni pozice a urceni vysledku
kazdy turnaj samostatné, divky a hosi zvlast; do celkového poradi
serialu se zapocitavaji 3 nejlepsi dosazené vysledky ze 4 turnaj(,
bodovani kazdého turnaje zavedenym zptsobem (od 1. do 10. mista:
15-12-10-8-7-6-5-4-3-2 a dale 1 bod pro vsechny od 11. mista —
provede predseda KM SSPK); p¥i shodé se dale uréi celkové poradi
serialu dle celkové sumy zapoctenych turnaja (¢im vice, tim lépe), pfi
dalsi shodé se pocitd, kdo mél vice prvnich mist, druhych,..., los.
v€asna prihlaska: 50 K¢

pozdni prihlaska: 70 K¢



Velka cena Plzeriského kraje
pocet turnaji: 4

e sestupy:

terminy:

misto:

kategorie:
systém:
pravidla 1. VC:

postupy:

p

=<

-

klad:

8.10. 2022 (je moZné, Ze v tento termin bude nutno sehrat kvalifikaci
na Zimni olympiddu déti a mladeZe (22. az 27. 1.), pak by byl serial VC
zkracen na 3 turnaje), 26. 11. 2023, 4. 2. 2023, 4. 3. 2023

dle vyhodnoceni konkurzd (napfiklad hrano jako Velkd cena Domazlic)
supermladsi, mladsi, starsi

hraji se 3 zaviené turnaje A, B, C (kazdy o 6 hracich) a 1 open O

A — hrdaci nasazeni na 1. az 6. misté ze vSech hrac( dle ELO

B — dalSich 5 nejvyse nasazenych hrach dle ELO + nejvySe nasazend
divka, ktera dosud nebyla vybrana

C — dalSich 5 nejvySe nasazenych hracli dle ELO + nejvySe nasazeny
mladsi hrac, ktery dosud nebyl vybran

O — zbyli hraci (do turnaje se jiz nasazuji dle ELO-R!)

1) vitéz turnaje A ma pro pristi VC garantovanu ucast v turnaji A (bez
nahradni pozice)

2) vitéz turnaje B automaticky postupuje do turnaje A pfisti VC (jeho
nahradniky jsou hraci na 2. a 3. misté turnaje B v poradi, v ném?z
skoncili)

3) vitéz turnaje C automaticky postupuje do turnaje B pfristi VC (jeho
nahradniky jsou hraci na 2. a 3. misté turnaje C v poradi, vnémiz
skoncili)

4) vitéz turnaje O automaticky postupuje do turnaje B pfristi VC (bez
nahradni pozice)

5) druhy v potadi turnaje O automaticky postupuje do turnaje C pristi
VC (jeho nahradniky jsou vSichni hraci turnaje O v poradi, v némz
skoncili)

6) nejlepsi mladsi hrac turnaje O automaticky postupuje do turnaje C
pfisti VC (jeho ndhradniky jsou vSichni mladsi hraci turnaje O v poradi,
v némz skoncili)

7) nejlepsi divka turnaje O automaticky postupuje do turnaje C ptisti
VC (jeji nahradnici jsou vSechny divky turnaje O v poradi, v némz
skoncily)

1) 6. hra¢ v poradi zavieného turnaje A/B/C hraje pfisti VC turnaj
B/C/0 bez ohledu na ELO (sestup se tyka pouze dotyéného hréce, tj.
bez ndhradni pozice)

postupy a sestupy se tykaji vzdy nejblizsi nasledujici VC (tj. napf. hrac,
ktery postoupi z VC2 turnaje B, hraje VC3 turnaj A, pokud ale VC3 hrat
nebude, postup na VC3 ,propadd“ na jeho nahradnika; pokud hrac
sestoupi z VC2 turnaje B, hraje VC3 turnaj C, pokud ale VC3 hrat
nebude, sestup se na nikoho neprendsi a sestup se neprenasi ani do
dalsich VC)

e pravidla X. VC: X=2,3,4



e poznamka:

e pocet kol:
e tempo:
¢ vyhodnoceni:

e startovné:

e poznamka:

— postupujici a sestupujici z predchozi VC jsou doplnény hraci dle ELO
postupné do turnajl v poradi turnaji A, B, C, O

— hrac¢ hraje vidy vyssi turnaj, do kterého se kvalifikuje (tj. naptiklad
pokud hrac vyhraje VC2 turnaj C, a tim se kvalifikuje do VC3 turnaje B,
ale ve VC3 by dle ELO mohl hrat turnaj A, pak hraje turnaj A a do
turnaje B se posouva jeho nahradnik)

— postupy a sestupy bude kontrolovat predseda KM SSPK

— metodicky priklad (simulace) je pfilohou k tomuto dokumentu
(Ampér 4 ze sezény 2021/2022 je predlohou pro VC1 a Ampér 5 z téze
sezony je prilohou pro VC2)

zaviené turnaje: 5 kol

open: 7 kol

zaviené turnaje: 30 min + 30 s/tah (vazné tempo)

open: 20 min + 10 s/tah (rapid tempo)

kazdy z turnaji samostatné; open dle kategorii a chlapci, dévcéata zvlast
v€asna prihlaska + aktivni, registrovany hrac: 70 K¢

pozdni pfihlaska nebo neaktivni, neregistrovany hrac: 100 K¢

Hrac, jenz poda pozdni prihlasku, mlze hrat jiz jen open turnaj O!
timto systémem se odehraji prvni dvé Velké ceny, nasledné bude
systém vyhodnocen a dale maze dojit k jeho Upravé

Krajsky prebor mladeze v rapid Sachu
e pocet turnaji: 1

e termin:
e misto:
o kategorie:

e systém:

e pocet kol:

e tempo:

e vyhodnoceni:
e startovné:

e postupy:

1.4.2023
dle vyhodnoceni konkurzu

H8 + D8: 2015 a mladsi
H10 + H10: 2013 - 2014
H12 + D12: 2011 -2012
H14 + D14: 2009 — 2010

hraji se 3 turnaje dle kategorii (kategorie HD8 a HD10 hraji spole¢ny
turnaj)
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20 min + 10 s/tah (rapid tempo)

kazda kategorie zvlast

vCasna prihlaska + aktivni, registrovany hrac: 70 K¢

pozdni prihlaska nebo neaktivni, neregistrovany hrac: 100 K¢

vitéz kazdé kategorie postupuje na MCR vrapid $achu mladeZe,
pfipadné daldi postupy v kategorii uréi KM SSCR (v dobé kondni turnaje
bude znamo)

Krajsky prebor juniort
— pravidla (a propozice) dle obecnych propozic



Krajsky pfebor mladeze do 16 let + Krajsky pfebor mladeze do 10 let
— pravidla (a propozice) dle obecnych propozic

Krajsky prebor druzstev starSich zak(
— pravidla (a propozice) dle obecnych propozic

Krajsky prebor druzstev mladSich zakd
— pravidla (a propozice) dle obecnych propozic

Krajsky prebor v online Sachu mladeze
bez obecnych pravidel, konkrétni pravidla sestavi KM SSPK

Okresni prrebory Skol + Krajsky prebor skol
— pravidla (a propozice) dle obecnych propozic

Kvalifikace na Zimni olympiadu déti a mladeze
— pravidla (a propozice) dle obecnych propozic

Prilohy k pravidlim

Jednotné propozice pro serial Velka cena Plzenského kraje
— bude doplnéno

— do propozic: covid dolozka, GDPR

Jednotné propozice pro seridl Turnaj za¢ate¢nikd
—bude doplnéno

— do propozic: covid dolozka, GDPR

Swiss soubory pro veskeré turnaje fizené KM SSPK
—bude doplnéno



