o ROZPIS SOUTEZE =
KRAJSKY PREBOR DRUZSTEV STARSICH ZAKU 2019/2020

Propozice:
Propozice musi byt pfipraveny a zaslany predsedovi KM 14 dni pfed konanim turnaje. Po
schvaleni budou rozeslany zastupcem KM na piisluiné adresaie a vyvéseny na webu SSPK.

Pravo ucasti:

6 ¢lennd druzstva z kmenovych registrovanych aktivnich ¢lenti oddila SSPK. Sesti¢lenné
druzstvo tvofti 4 chlapci (divky) 2004 a ml. + 1 divka (2004 a ml.) + 1 mladsi zak (2007 a
ml.). Divku miize nahradit supermladsi zak (2009 a ml.) Nelze sloucit divku a ml. Zaka na
stejnou Sachovnici. Ke kazdému utkani miize nastoupit nejvyse jeden host nebo volny hrac¢
nebo cizinec.

Soupiska:

Soupisku druzstva ptedlozi vedouci druzstev pii prezenci. Soupiska musi obsahovat nazev
druZstva, jméno, pfijmeni, data narozeni, vykonnostni tfidy nebo ELO hra¢t a musi byt
potvrzena oddilem. Kazdy hra¢ mize byt na soupisce pouze jednoho druzstva vypisované
soutéze. Na soupisce mohou byt uvedeni i hraci, ktefi jsou v zédkladnich sestavach druzstev ve
vyssich mladeZnickych soutdZich, tj. V Extralize dorostu CR a 1. lize dorostu za stejny oddil.
Tito hraci maji status volného hrace. Pokud je na soupisce uveden host, je tieba dolozit
souhlas s hostovanim matefského klubu (staci e-mailem).

Soupiska smi obsahovat az 20 hraci.

Hraci systém:

Hraje se podle pravidel FIDE a Soutézniho fadu (2. nemozny tah prohrava);

Tempo pro rapid Sach min. 2x20 min + 10 s/tah, partii je nutné zapisovat; pokud ma hrac
mén¢ neZ 5 minut, zapisovat nemusi.

Losovani bude provadéno aktualni verzi programu Swiss-Manager, hraci budou do programu
zadavani dle aktualni databaze SSCR pro rapid Elo (aktualni databaze pro nahrani do
programu Swiss-Manager je volné ke staZeni na strankach http://elo.miramal.com/). Tento
postup je nutny pro zapocitani turnaje na rapid Elo. A déle pro zapocitani do projektu podpora
krouzkd.

Hodnoceni

O potadi rozhoduje pocet zapasovych bodil (3 vitézstvi, 1 remiza, 0 prohra) déle pak

1) systém kazdy s kazdym

skore, vzajemny zapas, lepsi vysledek proti 1., 2...

2) Svycarsky systém

Buchholz ze zapasovych bodi (Matchpoints), body jednotlivct (skore), stiedni Buchholz ze
skore, los.

V piipad¢ lichého poctu druzstev bude kontumacni vitézstvi zapocteno se skore 6:0. (Pokud
jsou vyhlasovany vysledky na jednotlivych Sachovnicich, je doporuceno zadat fiktivni
druzstvo a dopliiovat kontumacni vysledky ru¢né).


http://elo.miramal.com/

VyhlaSovani:
Druzstva dle potadi. Nejlepsi hraci na jednotlivych Sachovnicich.

Startovné:
200,- K¢ za druzstvo.

Zacatek:
Dle potadatele.

Postupy:
Vitézné druzstvo ma pravo ucasti v 1. lize mladeze v soutézni sezon€ 2020/2021.

Riizné:

Hraci material, termin piihlasek apod. si urci potfadatel samostatné podle svych moznosti a
podminek.

Lze si zdarma zaptijéit 25 Sachovych souprav SSPK, které jsou ulozeny na Kosutce (spravce
pan Vaclavik - waclavik@volny.cz)

Vysledky:
Vysledky ve formatu .xIsx (popf. .xls) a turnajové soubory (.tunx, .turx) je nutné nejlépe jesté
tyz den zaslat na emailovou adresu janasilhava@seznam.cz.

Excelovsky soubor musi obsahovat celkové poradi druzstev a sestavy jednotlivych druzstev
s body. Vsechny vysledky musi byt v jednom souboru!!!

Turnajové soubory musi byt fadné vyplnény (data o turnaji — Nazev: SSPK — Krajsky piebor
druzstev starsich zakd, misto konani, rozhod¢i, datum, tempo).

Radné vyplnény turnajovy soubor je nutné nahrat na stranky chessresult neprodlené po
skonceni turnaje.

Poslani na zapocet na rapidElo:
Turnajové soubory pro zapocet na rapidElo musi byt poslany do 7 dnli po skonc¢eni turnaje.
Radné vyplnéné turnajové soubory pieposle na zpracovani RapidEla zastupce KM.

Vypocet vykon. trid:
Z turnajovych souboril budou vypocitany 1 vykonnostni tfidy, které budou zasldny na
doplnéni do Sachové databaze SSCR. Toto ma na starosti povéiend osoba KM (Milan Jenc).

Clanek:

Po skonceni turnaje je nutné do tydne (¢im diive, tim 1épe) poslat ¢lanek o turnaji na adresu
predsedy KM véetné fotek vitézii (zajisti potadatel). Fotky je mozné vlozit pfimo do ¢lanku
nebo prilozit samostatne. Pokud fotky vlozite do ¢lanku, tak je nutné i tak fotografie jesté
samostatné pfiloZit (nutné pro vkladani na fb).

Ochrana udaji:
Do propozic je nutné vloZit odstavec o ochrané udajii v nasledujicim znéni:

V souladu s Obecnym narizenim o ochrané udajii (GDPR) je nedilnou a nutnou soucasti Vasi
prihlasky na vyse uvedeny turnaj/akci souhlas s poskytnutim vasich udajii pro ucely
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organizace uvedeného turnaje a vzhledem k tomu, Ze turnaj bude rizen PC, tak pro program
SWISS MANAGER (autor p. Heinz Herzog) a pro uverejnéni vysledkit na Chess-Results.com.
Dale vas informujeme, Ze vas souhlas v ramci turnaje plati i pro pripadné zverejneni vysledkiu
akce na webovych a fb relevantnich portalech, informacich na edotacich, zverejneni
Sachovych partii a medialni vyuziti informaci o akci a oficialnich fotografii z akce.

Svuj souhlas vyjadrite prihlaskou v souladu s uvedenymi propozicemi.
Poznamka: Souhlas pro mladez do 16 let musi vyjadrit jeho zdakonny zdstupce.

V pripadeé, ze mate dotaz nebo chcete udaje zménit/smazat po ukonceni turnaje, kontaktujte
Feditele akce.

Vyuctovani akce:

Vyuctovani akce by mélo probéhnout do 14 dnti od skonceni turnaje. Naskenovanou fakturu
je nutné poslat ptedsedovi KM ke schvaleni. Pokud je faktura schvélend, predseda KM necha
fakturu proplatit. Original faktury je nutné pi‘edat predsedovi KM (osobné ¢i postou) v CO
nejkratSim terminu.

za KM SSPK
Jana Silhava

Doplnéni k rozpisu:

Poradatel zajisti opatfeni vyplyvajici ze soucasné epidemiologické situace a dalSich pokynt -
viz také odkazy na webu SSCR.

Jedna se o nésledujici:

1) Bude upusténo od podavani si rukou pied a po skonceni partie.

2) Hraci a rozhod¢i nemusi pouzivat rousku. Je doporuc¢eno dodrzovat vétsi vzdalenosti mezi
hraci (pokud to hraci prostor umoziuje).

3) Potadatel zajisti mezi jednotlivymi koly desinfikovani §achového materialu a dostatek
materialu pro uc€astniky k osobni desinfekci rukou.

4) Pred kazdym kolem si hraci a rozhod¢i musi desinfikovat ruce.

5) Turnaj se bude konat bez pfitomnosti divaki (hra¢ po skonceni partie je povazovan za
divdka a musi neprodlené¢ opustit hraci mistnost). Mimo hraci prostor plati pravidla pro
vetejnost.

6) Vedouci druzstva miize sledovat partie vlastnich hraca ze vzdalenosti 2 m od hraci a za
pouziti rousky, vzdy s ohledem na okolni situaci — rozestaveni Sachovnic.

za SSPK
Bohumir Sunek, Jana Silhava



