Plany KTCM pro 4 skupinky
rozsah pro 5 soustfedéni po 4 hodinach, tj. celkem 20 hodin (u skupinky D miZe byt rozsah 20 hodin rozdélen do vice soustfedéni)
cca: 20 % zahajeni (4 hodiny), 50 % stiedni hra (10 hodin), 30 % koncovky (6 hodin)
zpracoval: IM Josef Jufek (skupina A), Martin Kopfiva (skupiny B, C, D)

A 1. téma rozsah 2. téma rozsah | presah celkem rozsah
zahajeni Italska/Spanélska (s presahem 2 hodin do stfedni hry, viz detail) 2 Sicilska (s pfesahem 2 hodin do stfedni hry a 2 hodin do koncovky, viz detail) 2 0 4
stiedni hra]  Vybér tahu na zakladé reciprocniho zpusobu mysleni 3 Nestejni strelci ve stiedni hie jako faktor podporujici Utok 3 4 10
koncovka Péscovy priillom v koncovkach (péscovych, i jinych) 2 Nestejni strelci jako remizovy faktor v koncovce 2 2 6
presah A) stiedni hra: pldny vychazejici z ITA nebo SPA (2 hodiny) + plany vychazejici ze Sicilské (2 hodiny) -> celkem: 4 hodiny, B) koncovka: 3 pé&ici proti figufe — ze Sicilské (2 hodiny) 6 20

B 1. téma rozsah 2. téma rozsah celkem rozsah
zahajeni Kralovska indicka (s pfesahem 2 hodiny do stfedni hry) 2 Francouzska (s pfesahem 1 hodiny do koncovky) 2 0 4
stiedni hra] O technice prace na vlastnich a cizich partiich 4 Hodnoceni pozice a vybér planu ve stfedni hie 4 2 10
koncovka Praktické koncovky (aktivita figur, centralizace krale...) 3 Vézové koncovky s jednim i vice pésci 2 1 6
presah A) stfedni hra: zablokované pozice ve stfedni hfe — z KI &i FRA (2 hodiny); B) koncovka: aktivni jezdec proti stielci / Spatna figura (stfelec) —z KI &i FRA (1 hodina) 3 20

C 1. téma rozsah 2. téma rozsah celkem rozsah
zahajeni Kralovska indicka — (s pfesahem 2 hodiny do stfedni hry) 2 Sicilska — otevfena, zaviena — dlraz na pole d4/d5 2 0 4
stiedni hra] O technice prace na vlastnich a cizich partiich 4 Dvojice stfelcl ve stfedni hie (s pfesahem 2 hodin koncovky) 2 4 10
koncovka Praktické koncovky (aktivita figur, centralizace krale...) 2 Uplatnéni (materialni & pozi¢ni) vyhody v koncovce 2 2 6
presah A) stfedni hra: zablokované pozice ve stfedni hie —z KI i FRA (2 hodiny) + kontrola pole, opérny bod (2 hodiny) -> celkem: 4 hodiny, B) koncovka: dvojice sttelcti v koncovce (2 hodiny) 6 20

D 1. téma rozsah 2. téma rozsah celkem rozsah
zahajeni Oteviené hry — zasady zahdjeni, typické kombinace na f7, g7, h7 atp. 3 Vzorové partie minulosti (s pfesahem 3 hodin do stfedni hry a 2 hodin do koncovky) 1 0 4
stiedni hra] Aktivita figur, opérné pole, volné sloupce (strategické prvky SH) 3 Taktické prostfedky ve stfedni hie 4 3 10
koncovka Praktické koncovky (aktivita figur, centralizace krale...) 2 Péscové koncovky — pokrocilejsi uvod, prehled 2 2 6
presah A) stiedni hra: vzorové partie minulosti (3 hodiny), B) koncovka: vzorové partie minulosti (2 hodiny) 5 20




¢. tréninku téma 1 typ| pocet hodin téma 2 typ| pocet hodin téma 3 typ| pocet hodin
1. Italska/Spanélska (viz detail) z 2 Plany vychazejici z otevienych her SH 2 - - -
2. Vybér tahu na zékladé recipro¢niho zpisobu mysleni SH 3 Nestejni strelci ve stfedni hie jako faktor podporujici utok SH 1 - - -
3. Nestejni strelci ve stfedni hre jako faktor podporujici Gtok SH 2 Nestejni strelci jako remizovy faktor v koncovce K 2 - - -
4, Sicilska (viz detail) z 2 Plany vychazejici ze sicilské SH 2 - - -
5. 3 pésci proti lehké figure (plany ze sicilské) K 2 Péscovy prilom v koncovkach (péscovych, i jinych) K 2 - - -
Pozn.: Doporucené rozvzeni tréninkd — poradi tréninkd, prohozeni témat atp. je mozné pfi zachovani logické kontinuity planu
¢. tréninku téma 1 typ| pocet hodin téma 2 typ| pocet hodin téma 3 typ| pocet hodin
1. Francouzska — zakladni plany z 2 Aktivni jezdec proti stfelci / Spatna figura (stfelec) K 1 Praktické koncovky | K 1
2. O technice prace na vlastnich a cizich partiich | SH 2 VeZové koncovky s jednim i vice pésci K 2 - - -
3. Kralovska indickd — zakladni plany z 2 Zablokované pozice ve stfedni hie SH 2 - - -
4. Hodnoceni pozice a vybér planu ve stfedni hie | SH 2 Praktické koncovky K 2 - - -
5. O technice prace na vlastnich a cizich partiich Il SH 2 Hodnoceni pozice a vybér planu ve stredni hie Il SH 2 - — —
Pozn.: Doporucené rozvzeni tréninkl — poradi tréninkd, prohozeni témat atp. je mozné pfi zachovani logické kontinuity planu
Rozpis pro skupinku C
¢. tréninku téma 1 typ| pocet hodin téma 2 typ| pocet hodin téma 3 typ| pocet hodin
1. Sicilska — oteviena, zaviena — dlraz na pole d4/d5 z 2 Kontrola pole, opérny bod SH 2 - - -
2. Dvojice strelcll ve stiedni hie SH 2 Dvojice strelclt v koncovce K 2 - - -
3. Kralovska indicka — zakladni plany z 2 Zablokované pozice ve stfedni hie SH 2 - - -
4, O technice prace na vlastnich a cizich partiich | SH 2 Praktické koncovky K 2 - - -
5. O technice prace na vlastnich a cizich partiich Il SH 2 Uplatnéni (materialni ¢i pozicni) vyhody v koncovce SH 2 — - -
Pozn.: Doporucené rozvzeni trénink( — poradi tréninkd, prohozeni témat atp. je mozné pfi zachovani logické kontinuity planu
Rozpis pro skupinku D
¢. tréninku téma 1 typ| pocet hodin téma 2 typ| pocet hodin téma 3 typ| pocet hodin
1. Oteviené hry — zasady zahajeni, typické kombinace z 2 Zakladni strategické prvky stfedni hry | SH 2 - - -
2. Oteviené hry — zasady zahajeni, typické kombinace z 1 Zakladni strategické prvky stfedni hry Il SH 1 Praktické koncovky | K 2
3. Vzorové partie minulosti z 1 Vzorové partie minulosti SH 3 - - -
4. Taktické prostfedky ve stfedni hie SH 2 Vzorové partie minulosti K 2 - - -
5. Taktické prostfedky ve stfedni hie SH 2 Péscové koncovky — pokrocilejsi uvod, prehled K 2 - — —

Pozn.: Doporucené rozvzeni trénink( — poradi tréninkd, prohozeni témat atp. je mozné pfi zachovani logické kontinuity planu




