Véz proti péSciim, véZ a péSec proti vézi — zakladni pravidla a poucky

1 Odrezani krale na 5.Fadé
BNT: 1.Vg5+- (az pé&Sec dojde na a3, pak Vg3, a2, Va3d)
CNT: 1....Kb5 =

2 Roz§ifeny ¢tverec

Pro propocet se Ctverec pesce e4 rozsifuje o dveé pole, protoze pro kontrolu pole promény musi
jesté Cerny udelat dva tahy kralem.

BNT: 1.Kb6! Kral vstoupil do rozsifené¢ho ¢étverce (o 2 pole) 1...e3 2.Kc5 e2 3.Kd4 Kf3
4.Kd3 Kf2 5. Kd2 a bily vyhraje.

Cerny na tahu remizuje - kral ma dva tahy k f2 — remiza
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CNT: 1...a5? Vh5! +-
CNT: 1...Kb5? 2.Kf7 a5 3.Ke6 ad 4.Kd5+-
CNT: 1...Kc5! =

4
BNT: 1.Vh2 Ka3! = 1...Kb1? 2. Kb3 alJ Kc3 - +

5 Obejiti
BNT: 1.Vd1? d4 2.Kd7 (2.Kf7 Ke4 3.Ke6 d3 =) 2...Kd5! 3.Ke7 Ke5! = (3....Kced? 4Kd6! d3
5.Ke5 +-)

BNT: 1.vd2! (Vd3) d4 2.vd1! Kd5 3.Kd7! Kc4 (3....Ke4 4. Kc6+-) 4.Keb+-
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6 Kral neni odifezan od pole promény (Sachovani zezadu) — obrana 6.rady
CNT: 1...Vb6! 2.e6 Vb1! a Sachovani zezadu = (1...Vf1? 2. Ke6+-) Phillidor, 18.stoleti.
BNT: Bily na tahu by samoziejmé rychle vyhraje po 1.Kf6! + -

7 Kral je odiezan od pole promény (Sachovani z boku) — spInéné 3 podminky
Cerny remizuje pokud jsou splnény nasledujici podminky:
a) mezi v&zi a péScem musi byt 3 sloupce
b) Cerny kral musi byt na kratsi strané, ne v§ak na 8 fad¢!
¢) Cerny je na tahu
1.....Va8! =2.Kd7 Va7 3.Kd6 Va6 4.KcS5 Ve6 =

8 Kral je odrezan od pole promény (S8achovani z boku) — mezi vézZi a péScem jen 2 sloupce
1...Vb8 2.Kd7 Vb7 3.Kd8 Vb8 4.Kc7 Va8 (4....Ve8 5.Kd7+-) 5.Valll Ve8 6.Kd7 s vyhrou
bilého.

9 Kral je odiezan od pole promény (Sachovani z boku) — kral je na 8.radé
1.....Va8 2.Kd7 Va7 3.Kd6 Va6 4.KcS Ve6 5.V{8 a bily vyhraje.

10 Kril je odFezan od pole promény (3achovani z boku) — éerny neni na tahu - most
1.Vgl! Kh7 (1....Kf6? 2. Kf8+-) 2.Vg4! Ve2 3.Kf7 VI2 4.Ke6 Ve2 5.Kf6 V2 6.Ke5 Ve2
7.\ ed+-




