Utok na krale ve stredu Sachovnice

V kazd¢ partii je nutné se starat o bezpeci vlastniho kréale. Pokud otalime s rosadou a kral
zustava ve stfedu Sachovnice, poskytuje soupeii moznost utoku po stfednich sloupcich,
poptipadé na bod {7 (f2). K zadrzeni kréle ve stfedu Sachovnice nevaha utocici strana uzit
obéti p&sct k ziskani naskoku ve vyvinu, otevieni sloupct apod. Utok na krale ve stiedu
Sachovnice si ukdzeme na nésledujicich ptipadech:

1. Anderssen,A - Kieseritzky,L, Londyn 1851

1.e4 e5 2.f4 exf4 3.Sc4 Dh4+ 4.Kf1 b5 5.Sxb5 Jf6 6.Jf3 Dh6 7.d3 Jh5 8.Jh4 Dg5 9.Jf5 c6
10.g4 Jf6 11.Vg1 cxb5 12.h4 Dg6 13.h5 Dg5 14.Df3 Jg8 (jinak &erny po 15.Sxf4 ztraci
damu) 15.Sxf4 Df6 16.Jc3 Sc5 17.Jd5!7? (bily je vyhrany i po jednoduchém 17.d4 Sxd4
18.Jd5) 17...Dxb2 18.Sd6! Dxal+ 19.Ke2 Sxgl? (nutné bylo 19...Db2) 20.e5 Jab (zde jiz
nasleduje efektni zavér) 21.Jxg7+ Kd8

22.Df6+! Ixf6 23.Se7# 1-0 - bily béhem partie postupné obétovat dva pésce, figuru, obé véze
a nakonec i1 damu. Zbyvajici tfi figury vSak postaci na matovani krale zadrzeného v centru
Sachovnice. Partie je nazyvana nesmrtelnou partii.

A nyni dva ptiklady ze soucasné turnajové praxe:
2. Pokorny — VVorobyov, Plzen, 2012

1.e4¢52. Jf3 a6 3. Jc3 e6 4. d4 cxd4 5.IJxd4 b5 6. Sd3 Db6 7. Jb3 Jc6 8. Se3 Dc7 9. f4 d6
10. O-0 Jf6 11. Df3 Sb7 12.Dg3 V8 13. a3 e5 14. Jd5 (obét’ pésce a otevieni linie proti
krali v centru sachovnice) Jxd5 15. exd5 Je7 16. fxe5 dxe5 17. Vael (lepsi bylo 17.Nc5
Nxd5 18. Nxb7 Nxe3 19. Qxe3 Qxb7 20. Qxe5+) 17... Jxd5 18. Sd4 f6
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19. Sxe5 (druha obét, obét’ strelce) fxeb 20. Vxe5+
Je7 (zde stalo za Gvahu 20... Kd8) 21. Sg6+ (obét” druhého
stielce rychle ukongi partii}

W

hxg6 22. Dxg6+ Kd7 23. Vd1+ Sd5 (zavrseni skvélého vykonu bilého)
24. Vdxd5+ Jxd5 25. De6+ 1-0






Mat druhym tahem (BNT):
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Mat ti‘etim tahem (BNT):
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Najdi nejlepsi pokracovani za bilého:




